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5LS:
CZECH
HUNGARIAN
POLISH
RUSSIAN
SLOVAK

OBSAHUJE

RYCHLÝ ZAČÁTEK

Musíte si zapamatovat jediné pravidlo: každý díl, který zahrajete, se musí dotýkat jiného

dílu vaší barvy, a to pouze rohem!

Vyhrává ten, kdo svými díly zakryje největší část herní desky!

Herní desku 

84 dílů ve čtyřech barvách (21 dílů od každé barvy – červené, modré, žluté a zelené).

Jediné pravidlo,
nekonečné možnosti!

PŘÍPRAVA

Každý hráč si vybere barvu a vezme si příslušnou sadu 21 dílů.

Vyberte hráče, který bude začínat, a hra pokračuje ve směru hodinových ručiček.

Hra

7+ 2-4

Zde je příklad 

dokončené hry, 

ve které vyhrál 

modrý hráč.

POKROČILÉ BODOVÁNÍ (Volitelné)

Jestli máte rádi větší výzvy, zkuste pokročilé bodování: hráči nyní soutěží o nejvyšší skóre.

Každý hráč si spočítá čtverečky svých zbývajících dílů: 1 čtvereček = -1 bod. Hráč získá 

+15 bodů, pokud na herní desku umístil všechny své díly, plus 5 dalších prémiových 

bodů, pokud poslední díl umístěný na herní desku byl ten nejmenší (jeden čtvereček).

Modrý hráč umístil 
všechny své modré 
díly na herní desku 
a nejmenší díl 
položil až nakonec.

Skóre: +20 bodů

Žlutý hráč nemohl 
umístit 2 díly po 
čtyřech čtverečcích. 

Skóre: -8 bodů

Červený hráč 
nemohl umístit 1 díl 
o třech čtverečcích, 
4 díly po čtyřech 
čtverečcích a 1 díl o 
pěti čtverečcích. 

Skóre: -24 bodů

Zelený hráč nemohl 
umístit 1 díl o třech 
čtverečcích, 3 díly po 
čtyřech čtverečcích a 
1 díl o pěti 
čtverečcích.

Skóre: -20 bodů
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HRA (Čtyři hráči)

Jediné pravidlo hry Blokus™

Každý nový díl, který 
zahraješ, se musí dotýkat 
alespoň jednoho jiného 
dílu stejné barvy, a to 
pouze rohem.

Hráči se střídají a během svého 

tahu každý položí jeden díl. První 

díl, který zahrají, musí ležet na 

rohovém čtverci

Na to, jak se tvé díly 

mohou dotýkat dílů 

jiných barev, neexistují 

žádná omezení.

Kdykoliv hráč není schopen umístit díl na herní desku, musí svůj tah vynechat.

Hra končí, když už žádný z hráčů není schopen umístit další díly.

SPRÁVNĚ ŠPATNĚ

SPRÁVNĚ ŠPATNĚ

Tip: Pokud hrají pouze dva nebo tři hráči, podívejte se na oddíl Obměny hry na 
další straně.

Například: modré díly se 
mohou dotýkat pouze rohy, 
ale nezáleží na tom, jak se 
modrá dotýká zelené.

Hra ve dvou hráčích

◆ Jeden hráč hraje modrými a červenými, druhý pak žlutými a zelenými díly.

◆ Hraje se v pořadí modrý, žlutý, červený, zelený.

◆ S díly se hraje stejně jako ve hře čtyř hráčů.

◆ Na konci hry si hráči spočítají své skóre, které odpovídá nezahraným čtverečkům

obo ý h b

Jakmile hra skončí, hráči si spočítají, kolik jim zbylo nezahraných čtverečků. Vyhrává 

hráč, který má nejméně čtverečků!

8 čtverečků! 7 čtverečků! Zelený vyhrává!

OBMĚNY HRY

VÍTĚZ HRY

Hra ve třech hráčích

◆ Hraje se v pořadí modrý, žlutý, červený, zelený.

◆ Každý hráč si vybere jednu barvu.

◆ Poslední barva patří všem hráčům a když přijde na řadu, hráči se u ní střídají.

◆ S díly se hraje stejně jako ve hře čtyř hráčů.

◆ Hráči si spočítají své skóre, které odpovídá čtverečkům jejich nezahraných dílů. 

Počet bodů společné barvy se nebere v potaz.

l ý

Hra ve třech hráčích

obou svých barev.

VS

TARTALOM

GYORS ÚTMUTATÓ

Mindegyik játékosnak az egyik sarokból kell indítania, és körönként folytathatják az

azonos színű lapocskák lerakását.

Csak egyetlen egy játékszabályt kell megtanulni – Minden lerakott lapocskának hozzá 

kell érnie egy azonos színű másik lapocskához, de csak a sarkak mentén!

Foglald el a legtöbb mezőt a játéktáblán, hogy nyerhess!

játéktábla 

84 darab, négyféle színű lapocska (színenként 21 darab – piros, kék, sárga, zöld).

Egyetlen szabály.
Végtelen lehetőségek!

ELŐKÉSZÍTÉS

Mindegyik játékos választ egy színt, és magához veszi a 21 lapocskát.

Ki kell jelölni a kezdő játékost, majd a többi játékosra az óramutató járásával megegyező 

irányban, egymás után kerül sor.

társasjáték

Itt látható egy 

példa egy 

befejezett 

játékról, 

amelyben a kék 

játékos nyert.

SPECIÁLIS PONTOZÁS (opcionális)

Ha szeretnétek nagyobb kihívást a játékban, próbáljátok ki a speciális pontozást! Ebben 

az esetben a játékosok a legmagasabb ponszám megszerzéséért versenyeznek.

Mindegyik játékos megszámolja a mezőket a megmaradt lapocskákban: 1 mező = -1 pont. 

Az a játékos, aki az összes lapocskáját lerakta a táblára, szerez +15 pontot, és nyerhet 

még 5 további pontot is, ha a legutoljára lerakott lapocska a legkisebb volt (egymezős).

Akék színnel játszó 
játékos az összes kék 
lapocskát lehelyezte 
a táblára, és 
legutoljára a 
legkisebb lapocskát 
helyezte le.

Pontszám: +20 pont

A sárga színnel 
játszó játékos nem 
tudott lehelyezni 
2 db négymezős 
lapocskát.

Pontszám: -8 pont

A piros színnel játszó 
játékos nem tudott 
lehelyezni 1 db 
hárommezős, 4 db 
négymezős és 1 db 
ötmezős lapocskát. 

Pontszám: -24 pont

A zöld színnel játszó 
játékos nem tudott 
lehelyezni 1 db 
hárommezős, 3 db 
négymezős és 1 db 
ötmezős lapocskát.

Pontszám: -20 pont

A Blokus™ játék Bernard Tavitian eredeti ötletén alapul. 
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A JÁTÉK MENETE (Négy játékossal)

A Blokus™ társasjáték 
egyetlen szabálya!

Minden lerakott lapocskának hozzá 

kell érnie legalább egy, azonos 

színű másik lapocskához, de csak a 

sarkak mentén.

A játékosok körönként egy 

lapocskát tesznek le. Az első 

lapocskát a játéktábla sarkán lévő 

mezőre kell letenni.

Nincs tiltás arra 

vonatkozóan, hogy a 

lehelyezett lapocskák 

hogyan érinthetnek más 

színű lapocskákat.

Ha egy játékos nem tud letenni semmit a játéktáblára, akkor kimarad a körből.

A játéknak vége van, ha egyik játékos sem tud letenni lapocskát a táblára.

IGEN NEM

IGEN NEM

Tipp: Ha csak kettő vagy három játékos van, olvassátok el a következő oldalon 
található Játékvariációk c. részt.

Például egy kék lapocska egy 
másik kék lapocskával csak a 
sarkaknál érintkezhet, de a zöld 
lapocskákat bárhol érintheti.

Játék két játékossal

◆ Az egyik játékos a kék és a piros lapocskákkal játszik, a másik pedig a sárgával és a zölddel.

◆ A sorrend: kék, sárga, piros, zöld.

◆ A lapocskákat ugyanúgy kell letenni, mint amikor négy játékos játszik.

◆ A játék végén a játékosok összeszámolják a megmaradt mezőket mindkét általuk 

A játék végén a játékosok megszámolják a le nem tett lapocskákon található összes 

mezőt. Az a játékos nyer, akinek a legkevesebb mezője maradt!

8 mező! 7 mező! A zöld a nyertes!

A JÁTÉK VÁLTOZATAI

KI NYERI A JÁTÉKOT?

Játék három játékossal

◆ A sorrend: kék, sárga, piros, zöld

◆ Mindegyik játékos választ magának egy színt.

◆ A fennmaradó színhez tartozó lapocskákat szét kell osztani, és mindegyik játékos

fog lerakni abból is a körökben.

◆ A lapocskákat ugyanúgy kell letenni, mint amikor négy játékos játszik.

◆ A játékosok megszámolják a le nem rakott lapocskákban található mezőket. 

A közösen felhasznált színű lapocskák pontszámát figyelmen kívül hagyják.

egma adt e ő et d ét á ta uk

Játék három játékossal

kezelt színből.

VS

ZAWARTOŚĆ

SZYBKIE ROZPOCZĘCIE

Zaczynając od pola w rogu, każdy z graczy po kolei umieszcza elementy w swoim 

kolorze na planszy.

Należy pamiętać tylko o jednej zasadzie – każdy element musi dotykać innego 

elementu w danym kolorze, lecz jedynie narożnikiem!

Aby wygrać, zakryj jak najwięcej pól na planszy!

Plansza do gry

84 elementy w 4 kolorach (po 21 elementów w każdym kolorze – czerwonym, 

niebieskim, żółtym, zielonym).

Jedna zasada,
nieograniczone możliwości!

PRZYGOTOWANIE

Każdy z graczy wybiera kolor i bierze zestaw 21 elementów.

Najpierw wybiera się gracza, który zaczyna jako pierwszy, a następnie gra 

kontynuowana jest wokół planszy zgodnie z ruchem wskazówek zegara.

Gra

Na rysunku 

przedstawiono 

przykładową 

ukończoną grę, 

w której 

zwyciężył gracz 

niebieski.

ZAAWANSOWANA PUNKTACJA (opcjonalnie)

Gdy gracze są gotowi na większe wyzwanie, mogą spróbować zaawansowanej 

punktacji – teraz gracze rywalizują o najwyższy wynik.

Każdy gracz zlicza liczbę pól w elementach, które nie zostały użyte w grze: 

1 pole = -1 punkt Gracz otrzymuje +15 punktów, jeśli wyłożył wszystkie swoje 

elementy na planszę, oraz 5 dodatkowych punktów, jeśli ostatnim elementem 

wyłożonym na planszę był element najmniejszy (o jednym polu).

Gracz niebieski 
umieścił na planszy 
wszystkie swoje 
elementy, a jako ostatni 
element wyłożył ten 
najmniejszy. 

Wynik: +20 punktów

Graczowi żółtemu 
nie udało się 
umieścić na planszy 
dwóch elementów 
po cztery pola.

Wynik: -8 punktów

Graczowi czerwonemu 
nie udało się umieścić na 
planszy jednego 
elementu o trzech 
polach, czterech 
elementów po cztery 
pola oraz jednego 
elementu o pięciu polach.

Wynik: -24 punktów

Graczowi zielonemu 
nie udało się umieścić 
na planszy jednego 
elementu o trzech 
polach, trzech 
elementów po cztery 
pola oraz jednego 
elementu o pięciu polach. 

Wynik: -20 punktów

Gra Blokus™ bazuje na oryginalnym pomyśle Bernarda Tavitiana.
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GRA (4 graczy)

Jedyna zasada gry Blokus™!

Każdy nowy element musi dotykać 

co najmniej jednego elementu 

tego samego koloru, ale tylko 

narożnikiem!

Gracze po kolei umieszczają po 

jednym elemencie na planszy. 

W pierwszym ruchu każdy gracz 

musi położyć swój element 

w rogu planszy.

Nie ma ograniczeń co do 

tego, w jaki sposób 

elementy jednego koloru 

mogą dotykać elementów 

w innych kolorach.

Jeśli gracz nie może umieścić elementu na planszy, opuszcza swoją kolejkę.

Gra kończy się, gdy żaden z graczy nie może umieścić żadnego swojego elementu 

na planszy.

TAK NIE

TAK NIE

Wskazówka: Jeśli w grze bierze udział tylko dwóch lub trzech graczy, zobacz rozdział 
Odmiany Gry w dalszej części instrukcji.

Na przykład: niebieskie 
elementy mogą się dotykać 
tylko narożnikami, ale nie ma 
znaczenia to, w jaki sposób 
niebieskie elementy dotykają 
zielonych elementów.

Gra dla 2 graczy

◆ Jeden gracz gra elementami niebieskimi i czerwonymi, a drugi – elementami

żółtymi i zielonymi.

◆ Kolejność gry jest następująca: elementy niebieskie, żółte, czerwone, zielone.

◆ Elementy należy układać tak, jak opisano w grze dla czterech graczy.

dod

Na koniec gry gracze zliczają liczbę pól w elementach, które nie zostały użyte w grze. 

Wygrywa gracz, któremu zostało najmniej pól!

8 pól! 7 pól! Zielony wygrywa!

ODMIANY GRY

ZWYCIĘZCA

Gra dla 3 graczy

◆ Kolejność gry jest następująca: elementy niebieskie, żółte, czerwone, zielone.

◆ Każdy z graczy wybiera jeden kolor.

◆ Kolor, który nie został wybrany, jest wspólny – elementy tego koloru są wykładane

na zmianę przez każdego z graczy.

◆ Elementy należy układać tak, jak opisano w grze dla czterech osób.

◆ Gracze obliczają swój wynik, zliczając liczbę pól w elementach, które nie zostały

użyte w grze. Punktacja koloru wspólnego jest pomijana.

dając pola z obu kolorów, którymi grają.

Gra dla 3 graczy

◆ Na koniec gry gracze obliczają swój wynik, 

VS

СОДЕРЖИМОЕ

КРАТКОЕ РУКОВОДСТВО

Начиная с углового квадрата, игроки по очереди размещают фигуры своего цвета 

на доске.

Нужно помнить лишь об одном правиле - каждая фигура, которую ты используешь, 

должна соприкасаться с другой фигурой твоего цвета, но только уголками!

Закрой наибольшее количество квадратов на доске, чтобы стать победителем!

Игровая доска

84 фигуры четырех цветов (по 21 фигуре каждого цвета - красный, синий, 

желтый и зеленый).

Одно правило,
нескончаемые возможности!

ПОДГОТОВКА

Каждый игрок выбирает цвет и получает набор из 21 фигуры выбранного цвета.

Выберите игрока, который будет ходить первым, и продолжайте игру по 

часовой стрелке.

Игра

Данная 

иллюстрация 

служит 

примером 

завершенной 

игры, в 

которой 

победил игрок, 

выбравший 

синий цвет.

СЛОЖНЫЙ УРОВЕНЬ ПОДСЧЕТА ОЧКОВ
(вариант по желанию)

Если вы готовы к большему уровню сложности, попробуйте вести расширенный 

подсчет результатов - в таком случае игроки соревнуются за наибольшее 

количество очков. 

Каждый игрок считает количество квадратиков в оставшихся у них фигурах. 

1 квадратик = -1 очко Игрок получает +15 бонусных очков , если все его/ее 

фигуры были размещены на доске, а также +5 бонусных очков, если последняя 

фигура, размещенная им на доске, была самой маленькой фигурой (1 квадрат).

Игрок синего цвета 
разместил все 
синие фигуры на 
доске, а также 
поставил 
наименьшую 
фигуру последней. 

Подсчет: + 20 очков

Игрокжелтого 
цвета не смог 
разместить
2 фигуры по
4 квадрата 

Подсчет: -8 очков

Красный игрок не 
разместил 1 фигуру 
из 3 квадратов, 
4 фигуры из 
4 квадратов и 
1 фигуру из 
5 квадратов. 

Подсчет: - 24 очка

Зеленый игрок не 
разместил 1 фигуру 
из 3 квадратов, 3 
фигуры 4 квадратов 
и 1 фигуру из 5 
квадратов. 

Подсчет: -20 очков

Игра Blokus™ основана на оригинальной концепции Бернарда Тавициана.
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ИГРА (Четыре игрока)

Blokus™ - игра с 
единственным правилом!

Каждая новая фигура должна 

соприкасаться с как минимум 

одной фигурой такого же цвета, 

но только углами.

Игроки по очереди выкладывают 

по одной фигуре за ход. Первая 

используемая фигура должна 

закрыть угловой квадрат.

Нет правил или 

ограничений в 

отношении того, как твои 

фигуры могут 

соприкасаться с 

фигурами других цветов.

В случае если игрок не может разместить свою фигуру на доске, он пропускает ход.

Игра заканчивается, когда ни один из игроков не может разместить ни одной фигуры.

ДА НЕТ

ДА НЕТ

Подсказка: Если в игре участвуют лишь 2 или 3 игрока, см. раздел "Варианты 
игры" на следующей странице.

Например: синие фигуры 
могут соприкасаться только 
углами, но при этом не 
важно, каким образом синяя 
фигура соприкасается с 
зеленой фигурой.

Два игрока

◆ Один игрок играет синими и красными фигурами, второй игрок - желтыми и зелеными.

◆ Порядок ходов следующий: синий, желтый, красный, зеленый.

◆ Фигуры используются также, как и в игре для четырех игроков.

◆ В конце игры игроки подсчитывают свои очки, складывая количество 

и он

Как только игра заканчивается, игроки подсчитывают количество квадратов в 

оставшихся у них фигурах. Выигравшим считается игрок с наименьшим

количеством квадратиков.

8 квадратов! 7 квадратов!
Зеленый становится победителем!

ВАРИАНТЫ ИГРЫ

ПОБЕДИТЕЛЬ ИГРЫ

Три игрока

◆ Порядок ходов следующий: синий, желтый, красный, зеленый.

◆ Каждый игрок выбирает цвет.

◆ Фигуры оставшегося цвета делятся и используются игроками по очереди, 

когда подходит их ход в игре.

◆ Фигуры используются так же, как и в игре с четырьмя игроками.

◆ Игроки подсчитываются очки путем подсчета квадратов в оставшихся у них 

фигурах. Очки за фигуры общего цвета не учитываются.

ки, складывая количество 

и располагают.

лтый красный зеленый

Три игрока

◆ В конце игры игроки подсчитывают свои

квадратиков тех двух цветов, которыми

VS

OBSAH

RÝCHLY ŠTART

Hráči po začiatku na rohovom políčku striedavo umiestňujú diely svojej farby na

hraciu dosku.

Stačí si zapamätať len jedno pravidlo – každý diel, ktorý umiestnite sa musí dotýkať 

ďalšieho dielu vašej farby, ale len rohmi!

Vyhrá ten, kto pokryje najviac políčok na ploche.

Hracia doska

84 dielov v štyroch farbách (21 dielov každej farby – červených, modrých, žltých, zelených).

Jedno pravidlo,
nekonečne veľa možností!

NASTAVENIE HRY

Každý hráč si zvolí farbu a vezme si súpravu 21 dielov zvolenej farby.

Vyberie sa hráč, ktorý pôjde prvý, a hra potom pokračuje v smere hodinových ručičiek.

Hra

Na obrázku je 

znázornený 

príklad 

ukončenej hry, 

kde vyhral 

modrý hráč.

POKROČILÉ BODOVANIE (voliteľné)

Ak máte chuť na väčšiu výzvu, skúste pokročilé bodovanie – hráči teraz súťažia o 

najvyššie skóre.

Každý hráč spočíta počet štvorčekov na svojich zvyšných dieloch. 1 štvorček = –1 bod. 

Hráč získava +15 bodov, ak na plochu uložil všetky svoje diely, plus 5 dodatočných 

bonusových bodov, ak na plochu ako posledný diel uložil najmenší diel (jeden štvorček).

Modrý hráč uložil 
všetky modré diely 
na plochu a 
najmenší diel uložil 
ako posledný.

Body: +20 bodov

Žltý hráč nedokázal 
umiestniť 2 
štvormiestne diely. 

Body: –8 bodov

Červený hráč 
nedokázal umiestniť 
1 trojmiestny diel, 4 
štvormiestne diely a 
1 päťmiestny diel.

Body: –24 bodov

Zelený hráč 
nedokázal umiestniť 
1 trojmiestny diel, 3 
štvormiestne diely a 
1 päťmiestny diel.

Body: –20 bodov

Hra Blokus™ je založená na pôvodnej koncepcii Bernarda Tavitiana.
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AKO SA HRÁ (štyria hráči)

Jediné pravidlo hry Blokus™!

Každý nový diel sa musí dotýkať 

aspoň jedného ďalšieho dielu 

rovnakej farby, avšak len rohmi.

Hráči striedavo umiestňujú vždy 

jeden diel za kolo. Prvý diel musí 

pokryť rohové políčko.

To, ako sa diely jednej 

farby môžu dotýkať dielov 

iných farieb, nie je nijako 

obmedzené.

V prípade, keď sa hráčovi nedá umiestniť diel na plochu, musí pustiť k hre ďalšieho hráča.

Hra sa končí, keď už nikto nedokáže umiestniť žiadne ďalšie diely.

ÁNO NIE

ÁNO NIE

Tip: Ak ste len dvaja alebo traja hráči, pozrite si obmeny hry na nasledujúcej strane.

Napríklad: modré diely sa 
môžu dotýkať len rohmi, 
ale je jedno, ako sa modrý 
dotýka zeleného.

Hra pre dvoch hráčov

◆ Jeden hráč má modré a červené diely, druhý hráč má žlté a zelené diely.

◆ Poradie farieb v hre je: modrá, žltá, červená, zelená.

◆ Diely sa ukladajú tak, ako je to opísané pri hre pre štyroch hráčov.

◆ Na konci hry hráči zistia svoje skóre spočítaním štvorčekov obidvoch farieb,

kt ý i h jú

Po skončení hry hráči spočítajú počet štvorčekov na svojich nepoužitých dieloch. 

Vyhráva hráč s najmenším počtom štvorčekov!

8 štvorčekov! 7 štvorčekov! Zelený vyhráva!

OBMENY HRY

VÍŤAZSTVO V HRE

Hra pre troch hráčov

◆ Poradie farieb v hre je: modrá, žltá, červená, zelená.

◆ Každý hráč si vyberie jednu farbu.

◆ Farba, ktorá ostane, je spoločná, a striedavo s ňou hrajú všetci hráči, keď na ňu príde rad.

◆ Diely sa ukladajú tak, ako je to opísané pri hre pre štyroch hráčov.

◆ Hráči zistia svoje skóre spočítaním štvorčekov na svojich nepoužitých dieloch. Počet

bodov za spoločnú farbu sa neberie do úvahy.

á l á

Hra pre troch hráčov

s ktorými hrajú.
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